
 

 

PROGETTI REALIZZATI 

Nei progetti che seguono ci siamo occupati dell’intero processo creativo e organizzativo: dall’ideazione del 
format alla realizzazione dell’evento, dalla progettazione grafica degli allestimenti e dei materiali di 
comunicazione alla produzione di contenuti multimediali e alla promozione sui social media. 

Villaggio del Pescatore 

Committente: Regione Emilia-Romagna 

Periodo: 25-26-27 marzo 2022 

 

Spazio espositivo all'interno di Roma Baccalà 

Committente: Regione Calabria 

Ed.ne 2022/2023/2024/2025 

 

Evento 20 anni CAR 

Committente: C.A.R. S.c.p.A. 

Periodo: 29 ottobre 2022 

 

Programmazione e realizzazione della campagna social 2023 

Committente: C.A.R. S.c.p.A. 

Periodo: anno 2023 

 

Organizzazione riunione tecnica preparatoria e XVI Edizione del Comitato di Sorveglianza 

Committente: MASAF - Dir. Gen. Pesca Marittima e Acquacoltura 

Periodo: 14-15 novembre 2024 

 

Organizzazione riunione tecnica preparatoria e XVII Edizione del Comitato di Sorveglianza, 

Committente: MASAF - Dir. Gen. Pesca Marittima e Acquacoltura 

Periodo: 9-10 Ottobre 2025 

 

  



 

 

PROGETTI REALIZZATI ERASMUS+ 

Abbiamo affiancato diversi progetti Erasmus+ nella definizione e nello sviluppo della loro comunicazione, 
creando identità visive, materiali creativi e campagne social pensate per valorizzare obiettivi, risultati e 
impatto sul territorio. 

Dal concept creativo alla produzione dei contenuti, abbiamo trasformato temi educativi, culturali e sociali in 
narrazioni coinvolgenti e accessibili, contribuendo a rafforzare la visibilità dei progetti e il dialogo con i loro 
pubblici di riferimento. 

Di seguito alcuni dei progetti per cui abbiamo curato la creatività della comunicazione e le attività di 
promozione sui canali digitali. 

GreenCitizens  

 

Multimedia Education and AI Integration 

 

Reimagine Distance Learning  

 

EMPLOY.M.E.N.T. – EMPLOY Myself Enhancing My Natural Talent  

 

CIRCLE – Circular Economy in Graphic Design  

 

BEcome ATTRACTIVE – Visual Literacy in adult education  

 

Virtual Reality in foreign languages for Special Education Needs Students in VET schools 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


